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e oznacte Algebraické okno, Geometrické okno, Postup konstrukcie

Siibor Uprawy Vzhlad Nastavenia Nastroje Okno Napoveda

b Geometrické okno 2
A=(3,0)
B=(1,0.74)
f=4.07
§=(-1,0.37)

0 4x-0.74y =373

Al PSSO 4 N =2

» Algebraické okno X

X| | * Postup kontrukcie
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e \Nézov |Pop|s |Hodn0ta
1Bod A A=(-3,0)

=]

2 Bod B B=(1074)
3Usedkaf Usetka[4, B] f=4.07
4Bod S Stred secky AB S=(-1,0.37)
5 Priamka g Priamka cez S kolma na f g:-4%- 074y =373

2. Nastroje
Tymto nastrojom posivame objekty ———» . " . .'\) G
N Pohyb ’
L..:- FPremiestnenie alebo vyznacenie objektov
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braicke { | Kolmica
/ Pripojit / Odpojit bod /'/ Friamka -
. —* _ Rovnobeika
o Useika .
X Priesetnik ~ne J ,\/\’ Os tisetky
- Usedka s danou diZkou
n. Stred é, Os uhla
L]
Polpriamk;
-/l’ olpriamka rb Dotytice
z =N
Komplexne Cislo ; - s
ol P ,;_'_ Zalomena Ciara .\Q Polarna priamka alebo priemer
N Extremum
‘X' Vektar ®’s Linedrmaregresia
r
; Roots -~ -
f\ v Vektorzbodu & MnoZina bodov

Uloha — Zostrojte os Usecky a postup zapiste pomocou matematickej symboliky:

1. Usetku AB s dizkou 5 cm (néstroj Use¢ka s danou dizkou)
2. BodS, stred usecky AB (nastroj Stred)

3. Priamku o kolmu na usecku AB prechadzajucu bodom S (nastroj Kolmica)
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Zostrojena priamka je os Usecky, ktoru zobrazujeme bodko-
Ciarkovanou ¢iarou — kliknutim na Usecku PTM (pravé tlacidlo
mys3i) vyberieme z ponuky Vlastnosti, ndsledne zalozku Styl

a vyberieme Styl priamky

V dalsej ¢asti sa nauc¢ime pouzivat nastroj Posuvnik

L

Postup: g
. - , =
1. V menu vyberte Subor, nasledne kliknite na Novy =

2. Do geometrického okna vlozte prvok Usec¢ka s danou

dizkou

3. Do okna Dizka vloZte lubovolné pismeno
4. Zobrazi sa dalsie okno Vytvorit posuvnik, potvrdte 2
Vytvorit posuvnik

5.  Prvok Posuvnik upravime kliknutim PTM (pravé tlacidlo
mysi), vyber Vlastnosti
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Stbor Upravy Vzhlad Nastavenia Néstroje Okno Napoveda

* Vlastnosti - Priamka g
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Zakladné Farba St Algebra Pokrogilé skriptovanie

Hribka &iary
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Stjl priamigy: | — — — —- — —-— - v

Mové okno

Moy

Otvorit ...
Otvorit' z GeoGebra ...
Otvorit naposledy poudity

Ulodit

UloZit ako. ..

Sirit’..
Export

UkaZka pred tladou

Zavriet

Ctrl+M

Ctrl+0

Ctrl+3

Ctrl+P

Alt+F4
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» Algebraické okno X| | » Geometrické okno 2 1
® A-(@1) il A ': |"‘“:' !
Vytvorit posuvniky x ] & J_,f-r';‘" NP ot -
iff Vytvorit posuvnik(y) k: a .
braicke L
P zust Priamka
Dizka
: Usefka
Zruzit
® P Usecka s danou dizkou
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6. V Casti Interval nastavime poZzadované hodnoty:
min: 0, max: 5, krok: 0,5

Polpriamka

Zalomena &iara

N BN NN

» Geometrické okno 2 bl b3
e EETE T Vektar
@ Pozicia Algebra Pokroéilé skriptovanie
5 Zakladné Posuvnik Farba
Interval .
| - Vektor z bodu
4 min: |5 max |5 krakc f{
3 Posuvnik
[Jupevnené []nahodné |horizontilna ~
2 o 7. Teraz mdzeme Posuvnikom menit
1‘; - .E Rychlost animacie: 1 Opakovat: | = Oskuldcia dl,iku use(\fky Vv |nterva|e Od O po 5
&l harin



